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Demandez aux enfants de 
continuer la séquence. Répétez 
l’activité avec d’autres séquences. 
Vous pouvez aussi jouer à 
l’élément manquant. Alignez les 
six couleurs d’une même espèce 
ou les six espèces de la même 
couleur. Laissez 10 secondes aux 
enfants pour les étudier avant 
de leur demander de fermer les 
yeux. Enlevez l’un des objets de tri. 
Demandez aux enfants d’identifier 
l’élément manquant.

Sac d’insectes
Préparez ce jeu pour trois à six 
joueurs. Dans un sac, placez un 
ensemble d’espèces de six couleurs 
par joueur. Chacun leur tour, 
demandez aux enfants de prendre 
un objet dans le sac. La première 
espèce que chaque enfant prend 
dans le sac est celle qu’il doit 
collectionner. Si un enfant tire une 
espèce qui a déjà été tirée, il en 
tire une autre. Chacun leur tour, 
les enfants choisissent un objet de 
tri dans le sac (sans regarder). Si 
ce dernier correspond à l’espèce 

qu’il doit collectionner, il le garde. 
Sinon, il le remet dans le sac. Le 
premier enfant à collectionner 
les six couleurs de son espèce 
remporte la partie.
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Erste Schritte
Das Set aus 72 farblich sortierten 
Krabbeltier-Spielfiguren kann 
mit den natürlichen Vorbildern 
mithalten und eignet sich optimal 
zum Aufbau verschiedener 
Fertigkeiten. Wecken Sie schon 
beim Kleinkind das Interesse 
und die Liebe zur Natur. Mit den 
Spielfiguren und Übungen dieser 
Anleitung lassen sich Fertigkeiten 
wie Sortieren, Zählen und 
räumliches Vorstellungsvermögen 
anschaulich vermitteln. Geben Sie 
den Kindern zuerst Zeit, sich im 
freien Spiel mit den Krabbeltier-
Spielfiguren zu beschäftigen. 
Die Kinder versuchen zu Beginn 
vielleicht, die Spielfiguren nach 
Farbe oder Gattung zu sortieren 
oder erfinden Geschichten, 

die sie mit den Krabbeltieren 
nachspielen. Helfen Sie den 
Kindern, die Tiergattungen zu 
bezeichnen und haken Sie nach, 
was die Kinder über die einzelnen 
Krabbeltiere wissen. Besprechen 
Sie die nachstehend aufgeführten 
interessanten Fakten und gehen 
Sie anschließend zu den weiteren 
Aktivitäten über.

Musterreihen 
vervollständigen
Legen Sie mit den Spielfiguren 
ein Muster aus Farben oder 
Tierarten. Beispiel: rot, gelb, 
blau, rot, gelb, blau. Ein weiteres 
Beispiel: Raupe, Käfer, Grashüpfer, 
Raupe, Käfer, Grashüpfer. Bitten 
Sie die Kinder, dieses Muster 
fortzuführen. Probieren Sie 
weitere Mustervarianten. Spielen 
Sie im Rahmen dieser Übung 
auch „Was fehlt?“. Legen Sie alle 
sechs Farben einer Tierart oder 
alle sechs Tierarten einer Farbe in 
einer Reihe aus. Die Kinder sehen 
sich die Reihe 10 Sekunden an. 
Dann schließen sie ihre Augen und 

Sie nehmen eine Figur weg. Jetzt 
müssen die Kinder überlegen, 
welche Figur fehlt.

Käfer im Beutel
Das Spiel ist für drei bis sechs 
Kinder geeignet. Pro Spieler 
wandern alle sechs Farben einer 
Tierart in eine Papiertüte. Die 
Kinder ziehen abwechselnd 
eine Figur aus der Tüte. Das 
erste gezogene Tier entscheidet 
darüber, welche Tierart das 
jeweilige Kind vollständig sammeln 
muss, um zu gewinnen. Falls ein 
Kind anschließend die Tierart eines 
Mitspielers zieht, legt es sie zurück 
und zieht erneut. Die Kinder ziehen 
abwechselnd eine Figur aus der 
Tüte (ohne hineinzusehen). Falls 
die Figur zur gesammelten Tierart 
passt, wird die Figur behalten. Falls 
nicht, wandert sie zurück in die 
Papiertüte. Wer zuerst alle sechs 
Farben seiner Tierart gesammelt 
hat, gewinnt das Spiel.
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Bubbly Bug Soup
Give children a cup, pot or other 
container, or have them draw 
a circle on a piece of paper to 
represent a soup pot. Instruct them 
to “make” their own batch of bubbly 
bug soup according to the recipe, 
which you will read to them. Read 
the following statements aloud. 
When you are finished, challenge 
children to make up their own 
recipes to share.

• Stir in 1 orange bumblebee
• �Mix in all the grasshoppers
• �Drop in 2 green dragonflies
• �Shake in 1 blue spider and 1 purple 

spider
• �Add all the caterpillars
• �Spoon in 1 yellow beetle
• �Add a splash of swamp water 

and serve!

Getting Started
This set of 72 color-coded, 
realistically shaped bug counters 
is perfect for building skills and 
drawing on young children’s 
curiosity about nature. Use the 
counters and the activities in this 
guide to teach skills such as sorting, 
counting and spatial reasoning. 
First, let children engage in free play 
with the bug counters. Children 
may naturally start to sort the 
counters by color or type, or act 
out imaginary scenes. Help them 
identify each species. Ask children 
to share what they might know 
about each one. Share the fun facts 
below, and move on to the rest of 
the activities.

Fun Facts
Many people think of all creepy, 
crawly creatures as “bugs.” The 
bug counter species fall into two 
scientific groups: insects and 
arachnids. The insects include 
the caterpillar, bumblebee, stag 
beetle, dragonfly and grasshopper. 
The tarantula is an arachnid. Use 
the following clues to tell the two 
groups apart. Insects have six legs; 
arachnids have eight. Insects have 
three basic body sections; arachnids 
have two. Insects usually have 
wings; arachnids do not. Here are 
more fun facts about each species.

A caterpillar is a young butterfly. A 
caterpillar starts life in an egg. A few 

weeks after it hatches, a caterpillar 
is ready to become an adult 
butterfly. To become a butterfly, a 
caterpillar builds a cocoon around 
itself. When it breaks free of the 
cocoon, it has wings to fly.

Bumblebees live together in families 
called colonies. The head of the 
colony is the queen. She is the only 
bee that has babies. The rest of the 
colony takes care of the babies and 
the nest.

Stag beetles have oversized jaws 
that look like hooks. When a stag 
beetle is frightened, it sometimes 
lifts the front of its body. It waves 
its jaws to look dangerous. Those 
jaws wouldn’t even hurt if they 
pinched you!

A dragonfly zooms over water on 
see-through wings, looking for 
mosquitoes and other insects to 
eat. It catches a meal by forming its 
legs into a basket and scooping the 
insect right out of the air!

Most tarantulas live in holes in the 
ground called burrows. At night, a 
tarantula peeks out of its burrow. It 
looks for an insect to eat. When it 
sees one, the tarantula runs to grab 
the insect. It kills the insect with 
poison in its fangs.

Grasshoppers are powerful jumpers. 
Some grasshoppers have wings to 
help them sail even further through 
the air. Grasshoppers may jump up 
to 100 times their body length!

Who Comes Next?
Use the counters to set up a pattern 
based on color or species. One 
example: red, yellow, blue, red, 
yellow, blue. Another example: 
caterpillar, beetle, grasshopper, 
caterpillar, beetle, grasshopper. Ask 
children to continue the pattern. Try 
other patterns. Add to this activity 
by playing “Who Is Missing?” Line 
up all six colors of a single species, 
or all six species of the same color. 
Give children 10 seconds to review 
the line-up. Have them close their 
eyes. Take one counter away. 
Challenge children to identify the 
missing counter.

Bugs in a Bag
Set up this game for three to six 
players. Place one six-color set of 

species counters per player in a 
paper bag. Have children take turns 
drawing a counter from the bag. 
The first species each child chooses 
is the one he or she must collect 
to win. If a child pulls a species 
from the bag that has already been 
chosen, he or she gets another turn. 
Children then take turns choosing a 
counter from the bag (no peeking). 
If the counter matches his or her 
species, he or she gets to keep it. If 
it doesn’t match, it is returned to the 
bag. The first child to collect all six 
colors of his or her species wins.

 ES

Primeros pasos
Este set de 72 figuras con formas 
realistas de insectos que están 
codificadas por color es perfecto 
para desarrollar habilidades y 
despertar la curiosidad de los niños 
por la naturaleza. Utiliza las figuras 
y las actividades de esta guía para 
enseñarles a clasificar, contar 
y a desarrollar el razonamiento 
espacial. Antes que nada, deja que 
los niños se entretengan jugando 
libremente con las figuras de 
bichos. Es posible que, de forma 
natural, empiecen a clasificar las 
figuras por color o por tipo o que 
representen con ellas escenas 
imaginarias. Ayúdales a que 
aprendan a identificar cada una de 
las especies. Pídeles que compartan 
las cosas que ya saben sobre cada 
una. Comparte con ellos estos 
curiosos datos y continuad con el 
resto de actividades.

¿Cuál es el siguiente?
Utiliza las figuras para formar 
secuencias con colores o con 
especies. Un ejemplo: rojo, 
amarillo, azul, rojo, amarillo, azul. 
Otro ejemplo: oruga, escarabajo, 
saltamontes, oruga, escarabajo, 
saltamontes. Pide a los niños que 
continúen la secuencia. Probad con 
otras secuencias distintas. Amplía 
esta actividad jugando a «¿Cuál 
falta?» Forma una fila con seis 
figuras de distintos colores de una 
misma especie o con seis figuras 
de un mismo color de especies 
distintas. Dales 10 segundos para 
que repasen los elementos de la 
fila. Pídeles que cierren los ojos. 

Retira una de las figuras. Pídeles que 
identifiquen qué figura falta.

Bichos en una bolsa
Prepara el juego para que puedan 
participar de tres a seis jugadores. 
Introduce un conjunto de seis 
figuras de seis colores distintos de 
una misma especie por jugador 
dentro de una bolsa de papel. Por 
turnos, los niños deberán sacar 
una figura de la bolsa. La primera 
especie que saquen de la bolsa será 
la que deban completar para ganar 
el juego. Si sacan una especie que 
ya ha sacado otro niño, podrán 
volver a sacar otra figura de la bolsa. 
Los niños sacarán las figuras de la 
bolsa por turnos (no vale mirar en 
el interior). Si la figura corresponde 
a su especie, se quedará con la 
figura. Si no corresponde a sus 
especie, deberá devolverla a la 
bolsa. El primer niño que consiga 
los seis colores de su especie ganará 
el juego.
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Pour commencer
Ce kit de 72 insectes à compter aux 
détails réalistes et avec code de 
couleur est idéal pour développer 
les capacités et éveiller la curiosité 
des jeunes enfants à propos 
de la nature. Servez-vous des 
objets de tri et des activités de ce 
guide pour enseigner différentes 
capacités, telles que le tri, le calcul 
et le raisonnement dans l’espace. 
Laissez tout d’abord les enfants 
jouer librement avec les insectes à 
compter. Ils pourront naturellement 
se mettre à trier les insectes par 
couleur et par type ou mettre en 
scène des scènes imaginaires. 
Aidez-les à identifier les différentes 
espèces. Demandez aux enfants 
de faire part de ce qu’ils peuvent 
savoir sur chacune de ces espèces. 
Partagez les faits amusants ci-
dessous avant de passer au reste 
des activités.

Suivant !
Utilisez les objets de tri pour créer 
une séquence basée sur la couleur 
ou l’espèce. Par exemple : rouge, 
jaune, bleu, rouge, jaune, bleu 
ou chenille, scarabée, sauterelle, 
chenille, scarabée, sauterelle. 
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