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ADVERTENCIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.

Partes pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

ATTENTION: DANGER D’ETOUFFEMENT.

Petites éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.

ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR.

Kleine Teile. Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.

© Learning Resources, Inc., Vernon Hills, IL, US
C € Learning Resources Ltd., Bergen Way,
King's Lynn, Norfolk, PE30 2JG, UK
Please retain the package for future reference.
Made in China. LRM4286-GUD
Hecho en China. Conserva el envase para
futuras consultas.

Learning
Resources®

Learn more about our products
at LearningResources.com

Fabriqué en Chine. Veuillez conserver 'emballage.
Hergestellt in China. Bitte Verpackung gut
aufbewahren.
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Learning ages 4_|_

Resources®

grades PreK+

athLink’ Cubes

Early Math Activity Set

Set de actividades de cubos MathLink® e Kit d'activités de cubes MathLink®
MathLink® Steckwiirfel-Spiele-Set

Activity Guide

Guia de actividades » Guide d'activités e Spielvorschlage

With this MathLink® Cubes Activity Set, young children can learn and develop a range of
essential early math skills, including:
¢ Patterning and sequencing

Early multiplication

¢ Sorting and grouping » Sharing
» Early addition * Shape
¢ Number bonds  Size ordering & measuring

e Early subtraction

Patterning and Sequences (Cards 1a — 1b)

Ask children to replicate the pattern on the card using the MathLink Cubes. Can they
find the missing cubes in the sequence to complete the patterns? The cards progress in
difficulty, moving through two color to three color and also a blank for making their own
patterns. Try a four-color pattern as a challenge!

Sorting and Grouping by Color (Card 2a)

Place all the MathLink cubes within easy reach and encourage children to choose two
different colored cubes. They can place the two chosen colors onto the cube template
and then sort the remaining cubes into the sorting circles on the card. Can they find
things around them that are the same color and place them next to the corresponding
color?

Building Towers (Card 2b)

Have children look at the numbers in each of the boxes on the card. Encourage them to
count out the corresponding number of cubes to build the towers. Engage in discussion
with the children about which tower has the most/least and

how they know. To extend the learning, ask them to add one .
more/less to the towers; how many does each tower have A WARNlNG

now? How many cubes would need to be added or taken CHOKING HAZARD - Small parts.
away to make them all the same? Not for children under 3 years.
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Set de actividades de cubos MathLink®

Con este set de actividades de cubos MathLink®, los nifios pequefios pueden
aprender y desarrollar una gran variedad de destrezas matematicas tempranas
fundamentales. Las habilidades que se desarrollan utilizando estas tarjetas son:

« Series y secuencias « Multiplicacion temprana

« Clasificar y agrupar « Repartir

« Suma temprana « Formas

« Relaciones de numeros « Ordenar y medir el tamafio

« Resta temprana

Series y secuencias (Tarjetas 1a — 1b)

Pide a los nifios que reproduzcan la serie que aparece en la tarjeta con los cubos
MathLink. ;Saben encontrar los cubos que faltan en la secuencia para completar

las series? El grado de dificultad de las tarjetas aumenta progresivamente, pasando
por series de dos colores, luego de tres colores y también una secuencia en blanco
para que los nifios hagan su propia serie. Prueba a hacer una serie de cuatro colores,
jtodo un reto!

Clasificar y agrupar por colores (Tarjeta 2a)

Coloca todos los cubos MathLink al alcance de los nifios y pideles que elijan dos
cubos de distinto color. Haz que los coloquen en los dos cuadrados de la tarjeta
y que agrupen el resto de cubos en los circulos correspondientes. Para ampliar su
aprendizaje, ;pueden encontrar cosas a su alrededor que tengan el mismo color y
colocarlas sobre el color correspondiente o cerca de él?

Construir torres (Tarjeta 2b)

Pide a los nifios que miren los numeros de cada cuadrado de la tarjeta. Animales a
que cuenten el nimero de cubos correspondiente de cada cuadrado para construir
las torres. Debate con los nifios qué torre tiene mas y menos cubos y como lo
saben. Para ampliar el aprendizaje, pideles que afiadan un cubo a las torres o que
les quiten uno; ;cuantos cubos tiene cada torre? ;Cuantos cubos deben afiadirse o
quitarse para que todas las torres sean iguales?

Suma temprana (Tarjetas 3a — 4b)

Utiliza los cubos MathLink como herramienta de apoyo para ensefiar el concepto
de suma. Empieza por construir los conjuntos de cubos para que coincidan con

la imagen de la tarjeta y anima a los nifios a que los sumen. Pueden hacerlo
fisicamente juntando las dos torres y luego contando todos los cubos o contando
de uno en uno e ir sumando los cubos. Cuando los nifios se sientan seguros
utilizando los cubos, ;por qué no animarles a escribir la respuesta correcta o incluso
la operacion? Las tarjetas se borran en seco. Cada tarjeta muestra distintas formas
de presentar las sumas para mejorar la fluidez.

Relaciones de numeros (Tarjetas 5a — 5b)

Pide a los nifios que elijan dos conjuntos de cubos MathLink de colores distintos

y que los coloquen cerca de la tarjeta de sumar 10 (Making 10). Animales a

que coloquen distintas cantidades de cubos de cada color en la cuadricula y
comprueben cuantas maneras hay de sumar 10. Por ejemplo, cinco cubos amarillos
y cinco azules, etc. Haz que los nifios sigan jugando hasta haber encontrado todas
las opciones posibles. Una vez los nifios se sientan seguros utilizando dos colores/
numeros para sumar 10, jpueden ponerse el reto de probarlo con tres! Esta actividad
se hace mas avanzada en la tarjeta 5b, con relaciones de nimeros para sumar 20.

Resta temprana (Tarjetas 6a — 7b)

Utiliza los cubos MathLink como herramienta de apoyo para ensefiar el concepto
de resta. Empieza por construir los conjuntos de cubos para que coincidan con la
imagen de la tarjeta y anima a los nifios a que resten del primer conjunto. Pueden
hacerlo fisicamente separando el nimero correcto de cubos y contando de uno
en uno. Cuando los nifios se sientan seguros utilizando los cubos, ;por qué no
animarles a escribir la respuesta correcta o incluso la operacion? Las tarjetas se
borran en seco. Cada tarjeta muestra distintas formas de presentar las restas para
mejorar la fluidez.

Cuadriculas de suma y resta (Tarjetas 8a — 8b)

Estas actividades pueden utilizarse con cubos MathLink de cualquier color y
contienen cuadriculas que los nifios pueden usar para trabajar con nimeros hasta

el 20. Anima a los nifios a experimentar con los cubos y hacer distintas sumas y
restas colocando los cubos en la cuadricula. A menudo, inventarse situaciones
reales y usar el juego imitativo para presentar las operaciones puede ayudar a

que comprendan mejor los conceptos. Por ejemplo, haz como que los cubos son
caramelos (jrecuerda a los nifios que no se comen!) “Si yo tengo seis caramelos y tu
tienes tres caramelos de la tienda, ;cuantos caramelos tenemos en total?” Jugar con
los cubos para representar los problemas de matematicas, asi como anotarlos en
una linea de numeros y en una operacioén, ayudaran a mejorar la comprension de los
conceptos de suma y resta.

Comntar emrmultiptes (Tarjetas9a -0 — — — —

En estas tarjetas, los nifios empiezan a contar en multiples de 2, 5y 10. Animales a
construir los cubos en los nimeros correspondientes. jUsar distintos colores puede
hacerlo mas divertido! A medida que vayan colocando los cubos MathLink en la
cuadricula, ayudales a contar en multiples, por ejemplo de 2, 4, 6, 8 y 10. Hay que
repitan una y otra vez y, cuando se sientan seguros, amplia su aprendizaje: ;pueden
contar hacia atras? jO haz que empiecen a partir de otro nimero que no sea 0!

Repartir (Tarjetas 10b — 11a)

Selecciona el numero de cubos MathLink que estan representados en las tarjetas.
Explica a los nifios que “repartir” significa dividir una cantidad a partes iguales.
Pideles que repartan los cubos a partes iguales entre las dos o tres figuras de la
tarjeta. ;Cuantos cubos hay en cada figura? ;Hay alguna que sobra? Suma o resta
cubos y pregunta cuantos cubos mas o menos habria entonces en cada figura.
¢Cuantos habria en cada figura si hubiera cuatro figuras en la tarjeta?

Ordenar por altura y longitud (Tarjetas 11b — 12a)

Pide a los nifios que construyan las torres de la tarjeta con los cubos MathLink y que
las ordenen por orden de altura/longitud de la mas baja a la mas alta o de la mas
larga a la mas corta. Animales a que utilicen el lenguaje correcto. ;Pueden construir
mas torres que sean mas altas/cortas/largas/bajas y se ajusten a la secuencia? Para
ampliar su aprendizaje, pideles que encuentren objetos que sean mas grandes/
pequefios que las torres y que los organicen por orden. jQuiza hasta podrian
medirse a ellos mismos con los cubos MathLink!

Construir formas en 2D (Tarjeta 12b)

Comenta con los nifios qué es cada forma que aparece en la tarjeta (cuadrado y
rectangulo) y las propiedades de estas formas; por ejemplo, un cuadrado tiene
cuatro lados y todos miden lo mismo. Animales a que construyan las formas con los
cubos MathLink y que tengan muy en cuenta sus propiedades. ;Pueden construir un
cuadrado/rectangulo mas grande o mas pequefio? ;Cuantos objetos cuadrados y
rectangulos puedes encontrar?

Puzzles de formas (Tarjetas 13a — 13b)

Estas tarjetas estimulan el pensamiento critico y las destrezas de estimacion.
Comenta con los nifios el significado de estimacion y pideles que estimen cuantos
cubos creen que van a caber dentro de los puzzles de formas. A continuacion, jhaz
que prueben con los cubos y vean qué estimacion se ha acercado mas!

Construir

formas en 3D (1) % (3 A (5] G
(Tarjeta 14a) l |
Pide a los nifios i

que construyan
las formas de las
tarjetas. ;Qué
aspecto tienen
desde los distintos
angulos? ;Qué
otras formas o
composiciones
pueden hacer si
encajan las formas
las unas con las

S |
B
otras? ;Pueden

(4 8 r O
% &’
hacer un cubo?

Comentad las propiedades de un cubo. Por ejemplo: “Tiene seis caras.”, “Todas las
caras son cuadradas.”, “Tiene 12 aristas.”, etc.

Medir (Tarjeta 14b - 15a)

Comenta a los nifios la importancia de alinear los cubos con exactitud de un
extremo a otro para medir objetos. Animales a medir los objetos de las tarjetas con
los cubos. ;Cuantos cubos de largo es un lapiz? ;Qué objeto es el mas grande

o mas largo? ;Pueden encontrar otros objetos a su alrededor para medirlos?
Cuando se sientan seguros midiendo con los cubos, ;saben convertir la medida en
centimetros contando de dos en dos (cada cubo mide 2 cm)?

Juego de cuatro en raya (Tarjeta 15b)

Para este juego se necesitan dos jugadores y cada jugador tiene que escoger un
color y juntar los 10 cubos de su color. Cémo jugar:

1. Por turnos, los jugadores colocan un cubo de su color en la cuadricula.

2. Eljuego continua hasta que un jugador tenga cuatro cubos consecutivos en
cualquier fila, columna o diagonal.

3. Sila cuadricula se llena de cubos sin que haya un ganador, el juego termina
en empate.

L FR

Kit d’activités de cubes MathLink®

Avec ce kit d'activités de cubes MathLink®, les jeunes enfants peuvent acquérir et
renforcer différentes aptitudes mathématiques élémentaires essentielles. Aptitudes

développées a l'aide de ces cartes :
« Modéles et séquences . Periéres multiplications
« Tri et association * Partage
¢ Premiéres additions . F(i'mes
 Liens entre les chiffres o Trf et mesure des tailles

* Premiéres soustractions

Modéles et séquences (Cartes la — lb)

Demandez aux enfants de reproduire le modéle de la carte a l'aide des cubes
MathLink. Peuvent-ils trouver les cubes manquahts dans la séquence pour
compléter le modeéle ? Le niveau de difficulté dgs cartes progresse pour passer a des
modeéles a deux et a trois couleurs, avec un espace libre pour réaliser leurs propres
modeéles. Essaie un modéle a quatre couleurs !

Tri et association par couleur (Carte 2a)

Placez tous les cubes MathLink a portée de main et encouragez les enfants a choisir
deux cubes de couleur différente. Ils peuvent pltcer les deux couleurs de leur choix
sur le modele et trier les autres cubes dans les cercles de tri de la carte. Pour étoffer
l'apprentissage, peuvent-ils trouver des choses autour d'eux de la méme couleur et

les placer sur / & coté de la couleur correspond1nte ?

Construction de tours (Carte 2b)

Demandez aux enfants de regarder les chiffres de chacune des cases de la carte.
Encouragez-les a compter le nombre correspoqdant de cubes pour construire les
tours. Entamez une discussion avec les enfants sur la tour qui a le plus / le moins de
cubes et sur la maniére dont ils le savent. Afin d'étoffer l'apprentissage, demandez-
leur d'ajouter / de retirer un cube des tours. Corpbien de cubes y a-t-il dans chaque
tour maintenant ? Combien de cubes faudrait-il'ajouter ou retirer pour avoir des
tours identiques ?

Premiéres additions (Cartes 3a — 41*

Utilisez les cubes MathLink pour renforcer la notion d'addition. Commencez par
simplement reproduire l'image de la carte avec fes cubes et encouragez les enfants
a les ajouter. Ils peuvent le faire physiquement eﬁ joignant les deux tours et en
comptant tous les cubes ou en comptant les cubes d'une tour, puis de la suivante,
en ajoutant ensuite les deux totaux. Une fois que les enfants utilisent les cubes
avec assurance, encouragez-les a écrire la bon} réponse, voire l'opération, sur les
cartes qui sont effagables a sec. Chaque carte montre des maniéres différentes de
présenter l'addition pour aider a maitriser cette notion.

Liens entre les chiffres (Cartes 5a — |5b)

Demandez aux enfants de choisir deux couleurs différentes de cubes MathLink et
de les placer a coté de la carte pour compter jugqu'a 10. Encouragez-les a placer
différentes quantités de chaque couleur sur le chdre pour voir de combien de
manieres différentes ils peuvent arriver a dix. Par exemple, cing cubes jaunes et
cing cubes bleus, etc. Continuez jusqu'a ce qu'ils aient trouvé toutes les solutions
possibles. Une fois que les enfants utilisent les chleurs / nombres avec assurance
pour compter jusqu'a dix, essayez de refaire l'exercice avec trois couleurs. On peut
ensuite passer a trouver les liens entre les nombres jusqu'a 20 sur la carte 5b.

Premiéres soustractions (Cartes 6a I— 7b)

Utilisez les cubes MathLink pour renforcer la notion de soustraction. Commencez
par simplement reproduire les deux tours de culpes correspondant a l'image de la
carte et encouragez les enfants a soustraire la dtuxiéme tour de la premiére. Ils
peuvent le faire physiquement en retirant le nombre correct de cubes et en les
comptant un par un. Une fois que les enfants utjlisent les cubes avec assurance,
encouragez-les a écrire la bonne réponse, voire‘lé’opération, sur les cartes qui sont
effacables a sec. Chaque carte montre des manieres différentes de présenter la
soustraction pour aider a maitriser cette notion.

Modeéle d'addition et de soustractioL (Cartes 8a — 8b)

Ces activités peuvent étre utilisées avec les cubes MathLink de toutes les couleurs
et contiennent des cadres que les enfants peuvgnt utiliser pour compter jusqu’a
20. Encouragez les enfants a expérimenter avezflles cubes en faisant différentes
additions et soustractions en disposant les cubes sur le modéle. Le fait d'ajouter
des scénarios de la vie réelle et un jeu de réle pour 'opération peut parfois aider
a la compréhension. Vous pouvez, par exempleI;‘)rétendre que les cubes sont des
bonbons (en rappelant cependant aux enfants qu'ils ne peuvent pas les manger !).
« Si j'ai six bonbons et que tu as trois bonbons, combien avons-nous de bonbons
en tout ? » Le fait de jouer avec les cubes pour feprésenter des problemes
mathématiques et de les noter sur une ligne nurmérotée et sous forme d'opération
numeérique les aidera a mieux comprendre les additions et les soustractions.

€ompteravecdes nmfﬁpler(éartes"h—iﬁa) _ —

Sur ces cartes, les enfants peuvent commencer a compter en 2, en 5 et en 10.
Encouragez-les a construire des tours de cubes du nombre correspondant en
utilisant différentes couleurs pour que ce soit plFs amusant. Alors qu'ils placent les
cubes MathLink sur le modele, aidez-les a compter avec des multiples, en 2, 4, 6,
8 ou 10, par exemple. Répétez l'activité plusieurs fois et une fois qu'ils ont gagné
en assurance, approfondissez l'apprentissage. FT:‘uvent-ils compter a l'envers ?
Commencer par un autre chiffre que 0 ?

Partage (Cartes 10b — 11a)

Choisissez le nombre de cubes MathLink représlntés sur les cartes. Expliquez aux
enfants que « partager » signifie « diviser le total en quantités égales ». Demandez
aux enfants de partager les cubes en deux ou en trois formes de la carte. Combien
de cubes y a-t-il dans chaque forme ? Reste—t—illdes cubes ? Ajoutez ou soustrayez
des cubes et demandez-leur combien de cubes en plus ou en moins il y aurait dans
chaque forme. Combien y aurait-il de cubes dans chaque forme s'il y avait quatre
formes sur la carte ?

Tri par hauteur et longueur (Cartes 11b — 12a)

Demandez aux enfants de construire les tours iljustrées sur la carte a l'aide de cubes
MathLink et invitez-les a les trier en fonction della hauteur / longueur de la plus
petite a la plus haute ou de la plus courte a la plus longue. Encouragez-les a utiliser
un langage approprié. Peuvent-ils construire d'autres tours plus hautes / petites /
longues / courtes ? Pour étoffer leur apprentis:Fge, demandez-leur de trouver des
objets plus grands / petits que les tours et de les classer par ordre de grandeur. Ils
pourraient les mesurer eux-mémes avec les cubes MathLink !

Construction de formes 2D (Carte 1Bb)

Discutez avec les enfants de chaque forme illustrée sur la carte (carré et rectangle)
et des propriétés de ces formes. Par exemple, uth carré a quatre cotés de méme
longueur. Encouragez les enfants a construire des formes avec les cubes MathLink
et a bien réfléchir a leurs propriétés. Peuvent-ils construire un carré / rectangle plus
grand ou plus petit ? Combien d'objets carrés eJrectangulaires peuvent-ils trouver ?

Puzzles avec des formes (Cartes 13a — 13b)
Ces cartes encouragent l'esprit critique et la capacité a estimer. Expliquez aux
enfants ce qu’est une estimation et demandez-lgur d’estimer le nombre de cubes
qui pourrait tenir dans les formes du puzzle. Ils peuvent ensuite essayer de les
remplir avec les cubes pour vérifier l'exactitude de leur estimation !
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Mesures (Cartes 14b — 15a)

Discutez avec les enfants de l'importance d’aligijr correctement les cubes bout

les cartes. A quoi 9
ressemblent-elles
N
les différentes
formes ? Peuvent-
a bout pour mesurer des objets. Encouragez-lega mesurer les objets des cartes a
l'aide des cubes. Combien le crayon fait-il de cubes de long ? Quel objet est le plus

sous des angles e lI. F @
différents ? Quelles
autres formes ou 1§ ~ -

form |

ils faire un cube ? |

Discutez des propriétés d'un cube. Par exemple, un cube a six faces. Les faces sont
toutes carrées. Il a 12 cotés, etc. |

grand / long ? Peuvent-ils trouver d'autres objets a mesurer autour d'eux ? Une fois
qu'ils ont gagné de l'assurance pour mesurer avlac les cubes, peuvent-ils convertir la
mesure en centimetres en comptant 2 par 2 (cal chaque cube mesure 2 cm) ?
Puissance 4 (Carte 15b)

Dans ce jeu a deux joueurs, chaque joueur doit lhoisir une couleur avant de prendre
les 10 cubes de cette couleur. Régles du jeu :

1. Chacun son tour, les joueurs placent un cybe de leur couleur sur la grille.

2. La partie continue jusqu'a ce qu'un joueurrest posé quatre cubes consécutifs
sur une méme ligne, colonne ou en diagonale.

3. Sile plateau est recouvert de cubes et s'il p'y a toujours pas de vainqueur, la
partie se termine ex aequo. r
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MathLink® Steckwiirfel-Spiele-Set

Mit diesem MathLink® Steckwiirfel-Spiele-Set kdnnen Kleinkinder eine Reihe wichtiger
mathematischer Fertigkeiten im Vorschulalter kennenlernen und Gben. Mit den Karten lassen
sich die folgenden Fertigkeiten Gben:

« Muster und Folgen o Frihe Multiplikation
« Sortieren und gruppieren « Teilen

o Friihe Addition « Formen

« Zahlenzusammenhange
¢ Friihe Subtraktion

* GroBen sortieren und messen

Muster und Folgen (Karten 1a — 1b)

Lassen Sie die Kinder das auf der Karte abgebildete Muster mithilfe der MathLink-Steckwiirfel
nachlegen. Kénnen sie die in der Folge fehlenden Steckwurfel finden und das Muster
vervollstandigen? Die Karten zeigen mit zunehmendem Schwierigkeitsgrad zuerst zweifarbige
und dann dreifarbige Muster an. AuBerdem enthalt das Set eine leere Karte, auf die eigene
Muster gemalt werden kénnen. Flr eine besondere Herausforderung konnen Sie es einmal mit
einem vierfarbigen Muster versuchen!

Nach Farbe sortieren und gruppieren (Karte 2a)

Legen Sie alle MathLink-Steckwdrfel so hin, dass die Kinder sie gut erreichen konnen. Lassen
Sie die Kinder nun Steckwurfel in zwei unterschiedlichen Farben waéhlen. Sie kénnen die zwei
gewahlten Farben auf die Steckwdirfelvorlage legen und die verbleibenden Steckwdirfel in die
Sortierkreise auf der Karte einsortieren. Um die Lernaktivitat noch zu steigern, kénnen die
Kinder nach Sachen in der Umgebung suchen, die dieselbe Farbe haben und diese auf/neben
die entsprechende Farbkarte setzen.

Tiirme bauen (Karte 2b)

Die Kinder schauen sich die Zahlen in den einzelnen Kastchen auf der Karte an. Nun sollen

sie die entsprechende Anzahl an Wiirfeln abzahlen und die Tirme auf der Karte nachlegen.
Besprechen Sie mit den Kindern, welcher Turm die meisten/wenigsten Steckwdrfel enthalt und
wie sie dies festgestellt haben. Um die Ubung zu steigern, lassen Sie die Kinder je einen weiteren
Steckwdirfel zu den Tirmen hinzufligen/davon wegnehmen; aus wie vielen Steckwurfeln
bestehen die Tirme jetzt? Wie viele Steckwurfel misste man hinzufligen oder wegnehmen,
damit alle Turme gleich hoch sind?

Frithe Addition (Karten 3a — 4b)

Mit den MathLink-Steckwdrfeln kénnen Sie das Additionskonzept férdern. Beginnen Sie,

indem Sie einfach die Steckwdirfel gemaR des Bildes auf der Karte legen. Fordern Sie die

Kinder auf, die Steckwdurfel zu addieren. Das kénnen die Kinder tun, indem sie die beiden
Turme zusammenstecken und dann alle Steckwuirfel zusammenzaéhlen, die Steckwdrfel einzeln
abzahlen oder die Steckwdirfel einzeln aufstecken und dabei mitzahlen. Sobald die Kinder im
Umgang mit den Steckwdrfeln sicher sind, kdnnten Sie sie ermuntern, die richtige Antwort oder
sogar die Gleichung auf die Karten zu schreiben, die sich trocken abwischen lassen! Die Karten
bieten jeweils unterschiedliche Méglichkeiten der Arbeit mit Additionen und tragen damit zur
besseren Rechenbeherrschung bei.

Zahlenreihen (Karten 5a — 5b)

Lassen Sie die Kinder zwei unterschiedlich bunte MathLink-Steckwdirfelsets wahlen und

diese neben die 10-er-Zahlenkarte (Making 10!) legen. Fordern Sie sie auf, das Gitternetz

auf unterschiedliche Weise mit den Steckwdrfeln zu belegen um zu ermitteln, wie viele
Kombinationen mit den beiden Farben méglich sind, beispielsweise flinf gelbe und funf blaue
Steckwiirfel usw. Lassen Sie die Kinder so lange weitermachen, bis sie alle moglichen Lésungen
gefunden haben. Sobald die Kinder im Umgang mit zwei verschiedenen Farben/Zahlen zum
Bilden von Zehnerreihen sicher sind, konnten sie das Ganze als besondere Herausforderung mit
drei Farben/Zahlen probieren! Diese Spielvariante kann mit der Karte 5b auf 20-er-Zahlenreihen
erweitert werden.

Friuhe Subtraktion (Karten 6a — 7b)

Mit den MathLink-Steckwdrfeln kénnen Sie das Subtraktionskonzept férdern. Beginnen Sie,
indem Sie einfach die Steckwdirfel gemaR des Bildes auf der Karte legen. Fordern Sie die Kinder
auf, die Steckwurfel vom ersten Satz zu subtrahieren. Das kdnnen die Kinder tun, indem sie die
richtige Anzahl an Steckwiirfeln ablésen und dann die Steckwiirfel einzeln abzahlen. Sobald die
Kinder im Umgang mit den Steckwdrfeln sicher sind, kénnten Sie sie ermuntern, die richtige
Antwort oder sogar die Gleichung auf die Karten zu schreiben, die sich trocken abwischen
lassen! Die Karten bieten jeweils unterschiedliche Mdglichkeiten der Arbeit mit Subtraktionen
und tragen damit zur besseren Rechenbeherrschung bei.

Additions- und Subtraktionsvorlage (Karten 8a — 8b)

Diese Lernaktivitaten kénnen mit jeder beliebigen Farbe der MathLink-Steckwdrfel durchgefiihrt
werden. Dazu werden die Gitternetze verwendet, mit denen die Kinder im 20-er-Zahlenraum
arbeiten kénnen. Fordern Sie die Kinder auf, mit den Steckwdirfeln zu experimentieren und
verschiedene Additions- und Subtraktionsgleichungen zu bilden, indem sie die Steckwiirfel

auf die Vorlage legen. Manchmal kann es zum Verstandnis der Kinder beitragen, wenn sie
Zahlengleichungen anhand von Alltagssituationen und Textaufgaben 6sen kénnen. Tun Sie
beispielsweise so, als seien die Steckwiirfel Bonbons (weisen Sie die Kinder darauf hin, dass die
Steckwdirfel nicht essbar sind!) ,Wenn ich im Geschaft sechs Bonbons gekauft habe, und du hast

~drei Boribons gekautt, wie Viele habén wir dann zusamimen?” Spieten Sie it den STeckwurfeln

Matheaufgaben nach. Wenn Kinder dazu noch die entsprechende Zahlenreihe und Gleichung
vor sich haben, tun sie sich viel leichter damit, die Addition und Subtraktion zu be-greifen.

Vielfache zdhlen (Karten 9a — 10a)

Diese Karten bieten Kindern den Einstieg in das Zahlen mit 2-er-, 5-er- und 10-er-Schritten.
Ermuntern Sie die Kinder, die Steckwiirfel in die richtigen Zahlenfelder zu legen. Mit
verschiedenen Farben macht es noch mehr SpaB! Wenn die Kinder die MathLink-Steckwdrfel
auf die Vorlage legen, kénnen Sie beim Zahlen der Vielfachen helfen, beispielsweise bei 2, 4, 6,
8, 10. Wiederholen Sie dies immer wieder. Sobald sich die Kinder damit vertraut gemacht haben,
kénnen Sie die Lernaktivitat wie folgt erweitern: Kénnen die Kinder auch rickwarts zahlen?
Oder von einer anderen Zahl als der O starten!

Teilen (Karten 10b — 11a)

Nehmen Sie so viele MathLink-Steckwdirfel, wie auf den Karten als Zahl abgebildet sind. Erklaren
Sie den Kindern, dass ,teilen” bedeutet, eine Menge in gleiche Teile aufzuteilen. Fordern Sie die
Kinder auf, die Steckwdirfel gleichmaRig auf die zwei oder drei Formen auf der Karte aufzuteilen.
Wie viele Steckwdrfel befinden sich in jeder Form? Bleiben welche Ubrig? Addieren oder
subtrahieren Sie weitere Steckwdrfel und fragen Sie jeweils, wie viele Steckwiirfel mehr oder
weniger sich nun in jeder Form befinden. Wie viele Steckwdrfel gabe es in jeder Form, wenn auf
der Karte vier Formen waren?

Nach Hohe und Lange sortieren (Karten 11b — 12a)

Lassen Sie die Kinder mit den MathLink-Steckwirfeln die auf der Karte abgebildeten Turme
legen und fordern Sie sie auf, die Steckwiirfeltirme nun nach Héhe/Lange zu sortieren — vom
hochsten oder langsten bis zum kiirzesten. Ermuntern Sie die Kinder, die richtigen Wérter zu
benutzen. Kénnen sie weitere Tirme bauen, die sich in die Reihenfolge einfigen und héher/
kleiner/langer/kurzer als die anderen Tiirme sind? Um das Gelernte zu vertiefen, fordern Sie die
Kinder auf, Gegenstande zu bestimmen, die groRer/kleiner sind als die Tirme, und lassen Sie
sie eine Reihenfolge aufstellen. Vielleicht kdnnen sie sich mit den MathLink-Steckwdrfeln sogar
selber messen!

2D-Formen bauen (Karte 12b)

Besprechen Sie mit den Kindern die auf der Karte abgebildeten Formen (Quadrat und Rechteck)
und die Eigenschaften dieser Formen, beispielsweise: ein Quadrat hat vier Seiten, und alle

sind gleich lang. Fordern Sie die Kinder auf, die Formen mit den MathLink-Steckwdrfeln
nachzubauen und besonders auf die Eigenschaften zu achten. Kénnen sie auch ein groReres
oder kleineres Quadrat/Rechteck bauen? Wie viele quadratische und rechteckige Gegenstande
koénnen Sie finden?

Formenpuzzles (Karten 13a — 13b)

Diese Karten fordern das logische Denken und die Fertigkeit zu schatzen. Besprechen Sie
mit den Kindern, was ,schatzen” bedeutet. Bitten Sie sie anschlieRend zu schatzen, wie viel
Steckwiirfel ihrer Meinung nach in die Formenpuzzles passen. Danach kénnen es mit den

Steckwiirfeln ausprobieren und sehen, wie genau ihre Schatzung war!
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Messen (Karten 14b — 15a)

Besprechen Sie mit den Kindern, wie wichtig es ist, die Steckwuirfel prazise aneinanderzureihen,

um damit Gegenstande zu messen. Ermuntern Sie sie, die auf den Karten abgebildeten

Gegenstande mithilfe der Steckwiirfel zu messen. Wie viele Steckwiirfel ist der Bleistift lang?

Welcher Gegenstand war am groRten/langsten? Kdnnen sie weitere Gegenstande in ihrem

Umfeld finden, die sich messen lassen? Sobald die Kinder im Messen mit den Steckwdrfeln

sicher sind, kénnen sie versuchen, mithilfe der Steckwurfel in Zentimetern zu rechnen und in

Zweierschritten zu zahlen (jeder Steckwdrfel ist 2 cm lang).

Spiel ,.Vier gewinnt” (Karte 15b)

Bei diesem Spiel werden zwei Spieler bendtigt. Jeder Spieler wahlt eine Farbe und nimmt sich

dann 10 Steckwdrfel seiner Farbe. Spielanleitung:

1. Die Spieler setzen nun abwechselnd je einen Steckwdirfel ihrer Farbe in das Gitter.

2. Das Spiel geht so lange, bis ein Spieler eine waagerechte, senkrechte oder diagonale
Reihe aus vier zusammenhéangenden Steckwurfeln gelegt hat.

3. Falls das Spielbrett vollstandig belegt ist, ohne dass ein Spieler gewinnt, endet das
Spiel unentschieden.



